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CONTEUDO (1/2)

Introducao
- Quem somos?
- O que é o Qt?

- O gue sao unit tests?

Ferramentas de testes do Qt
- Framework QTestLib
- QTest namespace

- Benchmarks
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CONTEUDO (2/2)

Escrevendo unit tests

- Criando uma classe de teste
- Comparando valores
- Utilizando diferentes valores de entrada

- Simulacao de eventos

Topicos avancados

- Eventos em widgets baseados no QGraphicsView

- Acessando membros privados @
openBossa

Software in a creative way



INTRODUCAO
Quem somos?

/’

&

INSTITUTO NOKIA DE TECNOLOGIA




INTRODUQAO
O que é o Qt?
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Deploy everywhere.
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INTRODUQAO
O que sao unit tests?

Caracteristicas:

* Teste de blocos individuais e independentes de cédigo
* Validacao do comportamento esperado
* Mensura a qualidade do cddigo gerado

* Testes podem ser automatizados

Beneficlos:
* Simplifica a integracao de cédigo
* Evita bugs de regressao

* Deteccao rapida de bottlenecks



FERRAMENTAS DE TESTES DO QT
Framework QTestLib

Caracteristicas:
* Leve: ~6000 LOC e ~60 simbolos exportados

* Auto-contido: QT = core testlib

* Testes sao binarios independentes

* Suporte a Data Driven Testing

* Separacao entre logica e dados

* Simulacao de eventos de teclado e mouse
* Introspeccao de sinais/slots

* Suporte a benchmarking



FERRAMENTAS DE TESTES DO QT
QTest namespace

Conteudo:

* Métodos publicos: Benchmarking, Data Driven Testing,
Simulacao de Eventos, Sleep/Wait do Loop de Eventos,
Facilitadores de Output

* Macros: QBENCHMARK, QCOMPARE, QTEST, QVERIFY e outros

* Tipos: KeyAction, MouseAction, TestFailMode e outros

* Classes: QSignalSpy e QTouchEventSequence



FERRAMENTAS DE TESTES DO QT
Benchmarks

Macros: QBENCHMARK / QBENCHMARK ONCE

Backends:

* Walltime (padrao - repete o codigo varias vezes)

* Tick Counter (menos repeticoes, problemas com frequency
scaling)

* Valgrind/Callgrind (resultados exatos, nao leva em conta 1/0O)

* Event Counter (prové o numero de eventos gerados)



ESCREVENDO UNIT TESTS
Criando uma classe de teste

O que e necessario:

* Herdar de QObject
* Implementar cada teste em separado como private slots

* 4 slots especiais tratados como nao-teste:
initTestCase()
cleanupTestCase()
init()

cleanup()



ESCREVENDO UNIT TESTS
Comparando valores

Exemplo:

class MinhaClasse: public QObject
{
Q OBJECT
private slots:
volid initTestCase ()
{ gDebug ("chamado antes de comecar a executar os testes"); 1}
vold primeiroTeste ()
{ QVERIFY (1 == 1); 1}
volid segundoTest ()
{ Ostring valor (“teste”); QCOMPARE (QString (“teste”), wvalor); }
volid cleanupTestCase ()

{ gDebug ("chamado depoils da execuc¢do de todos os testes"); }

i



ESCREVENDO UNIT TESTS
Utilizando diferentes valores de entrada

Exemplo:

class MinhaClasse: public QObject
{
Q OBJECT
private slots:
void meuTeste data()
{ QTest::addColumn<QString>(“texto”) ;
QTest: :newRow (“texto igual”) << “fulano”;
Qtest: :newRow (“'texto diferente”) << “sicrano”; }
vold meuTeste ()
{ QFETCH (QString, texto);

QCOMPARE (texto, “fulano”);



ESCREVENDO UNIT TESTS
Simulacao de eventos

Exemplo:

class MinhaClasse: public QObject
{
Q OBJECT
private slots:
volid testeEventoTeclado ()
{ QlineEdit campoTexto;
QtTest::keyClicks (&campoTexto, “ola FISL”);
QCOMPARE (campoTexto.text (), “ola FISL”); }
volid testeEventoMouse ()
{ QpushButton botao;
OsignalSpy espiaoCliqueBotao (&botao, SIGNAL (clicked()))
QtTest::MouseClick (&botao, Qt::LeftButton);

QVERIFY (espiaoCliqueBotao.count () == 1); }

i



TOPICOS AVANCADOS
Eventos em itens do QGraphicsWidget

Exemplo:

class MinhaClasse: public QObject
{

Q OBJECT
private slots:

vold testeQGV ()

{ QgraphicsWidget widget;

scene.addIltem (&widget) ;

QtTest::mouseClick (view.viewport (), Qt::LeftButtom, O,

widget.geometry () .center () .mapToScene() }; }



TOPICOS AVANCADOS
Acessando membros privados

Método 1: Friend class

class myWidget : public Qwidget

friend class myWidgetTest;

Método 2: Include hack

#define private public
#define protected public
#include “mywidget.h”
#undef protected

#undef private



Obrigado!
Perguntas?

Contato:

bruno.abinader@openbossa.org (abinader @ irc.freenode.org)

Préximas palestras:

“Plasma Animations Overview” (23/07 - 13:00)
“Desenvolvendo aplicacoes para dispositivos Nokia usando Linux” (23/7 - 13:00)
“Gallium3D: Understand the Linux Graphical Infrastructure” (24/07 - 17:00)
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